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CULTURA
LIBRE

Crear, modificar, compartir

La cultura libre y la educacién parecen dos campos llamados a integrarse naturalmente. La
primera pregona el libre acceso a los bienes culturales; la segunda, pretende su socializacién
y reproduccién creativa. Pero en ambos campos existen tendencias que las empujan hacia los
extremos de idealismos impracticables o de realismos pragmaticos que bien pudieran representar
una renuncia a sus mayores aspiraciones. En ese contexto aparece este libro, que introduce una
discusion de fondo en un mundo que presencia el avance de los modelos de gestién privativos
de la informacion, pero que también reconoce que existe necesidad de ensayar otros esquemas
de construccion del conocimiento.

El compilador, E. Magnani, abre la publicacion con una revision del cierre del acceso a la
cultura en beneficio de la mercantilizacién del conocimiento, en contraste con las alternativas
que presenta la cultura libre a través de manifestaciones como el software y el hardware libre;
mas relevantes, si se quiere, para la educacion. Asi, en cierto modo la propia compilacién podria
verse como una prolongacion de tales argumentos sobre el trasfondo de la educacion publica en
Argentina y en América Latina.

El volumen esta dividido en dos partes. En Cultura Libre y Sociedad se explora la relacion
entre la cultura libre y diferentes campos de interés social, como la sostenibilidad, el derecho
y la transformacion de Internet. En el primer articulo, M. Silva y L. Silva proponen retomar
los conceptos de cultura y de software libre para intervenir los procesos de construccion del
conocimiento. Para ello, exploran el concepto de cultura y describen la falta de acceso a ésta
como un modo de exclusién social, por lo que afirman que la apuesta por la cultura libre
representa un avance para la independencia econémica y la decolonizacion cultural.
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A continuacion, M. Fossatti y F. Gemetto exploran el problema de la sostenibilidad de
los proyectos culturales y formulan algunas alternativas desde la cultura libre. En cuanto que
un proyecto libre recoge de y tributa a un banco de recursos de libre acceso, puede valerse
de herramientas como el software y el hardware libre, asi como de contenidos documentales
y audiovisuales de licencia libre, para mejorar sus condiciones de sostenibilidad. Pero estas
facilidades traen a su vez el compromiso de respetar y hacer valer los principios del patrimonio
colectivo.

Mas adelante, desde el campo de la jurisprudencia, A. Marotias explica la condicién del
conocimiento como mercancia en la visién tradicional del derecho de autor, como resultado de
la transferencia de los atributos juridicos de los bienes tangibles a los bienes informacionales.
Como contraste, explica las caracteristicas de las licencias libres y abiertas como alternativa
para el licenciamiento de bienes informacionales y la creacion colectiva de bienes culturales.

En el articulo de su autoria, M. Basch expone la manera en que las redes de colaboraciéon
entre pares pueden contribuir a superar la escasez que propicia el mercado, como en el caso de las
protesis disenadas en hardware libre. A la vez, es posible que estas experiencias se reproduzcan
a través de propuestas como la economia colaborativa. Sin embargo, en opinién de la autora,
tales alternativas deben ser consideradas como iniciativas politicas y sociales, y no sélo como
recursos técnicos, en cuyo caso perderian su sentido.

En el dltimo articulo de esta seccion, G. Movia revisa la historia de Internet para explicar
como el ideal una red técnica que propicie la democracia se ha convertido en una herramienta
de centralizacién y vigilancia. Asi, ensena que la tension entre diferentes intereses de poder es
inmanente al uso de cualquier herramienta tecnologica, por lo que la eleccién de la cultura libre
no deja de ser una eleccion politica en el mejor sentido de la palabra.

En la segunda parte del libro, Cultura Libre y Educacion, se entra de lleno en la interacciéon
entre diferentes herramientas de software libre y ciertas experiencias educativas. En la apertura
de esta seccion, P. Vannini plantea la importancia de integrar la cultura libre en la educacién
publica, en cuanto que la cultura libre, basada en la interaccién entre pares, cuestiona las
dindmicas de produccién y posesion del conocimiento mas alla de la loégica del mercantilismo.

Mas adelante, V. Panico explora las ventajas de la plataforma educativa Moodle (software
libre), para fundamentar la idea de que este tipo de herramientas promueve modos de trabajo
y aprendizaje mas participativos y significativos para los estudiantes. En este sentido, las
dinamicas tradicionales de ensenanza entran en contacto con la filosofia de tales herramientas,
lo que facilita que emerjan experiencias de aprendizaje novedosas para la comunidad educativa.

En una linea de argumentacion similar, la cooperativa CAMBA expone su experiencia de
talleres de Arduino (hardware libre) como parte de una propuesta de apropiacién social del
conocimiento. Asi, de acuerdo con los autores, la participacion de los estudiantes en experiencias
de construccion de hardware libre representa una oportunidad para cultivar una actitud critica
hacia la tecnologia como fenémeno social, gracias a la posibilidad comprender cémo funcionan
los dispositivos electronicos.

A continuacién, M. Theler expone que encuentra en las herramientas de edicion de video en
software libre una oportunidad para experimentar nuevos procesos de construccién colaborativa
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en educacién. Y, para terminar esta seccién, M. Ledesma explora las potencialidades del
software libre para la edicion de audio como una herramienta que facilita la participacién
en el medio de la creacién audiovisual. En ambos casos, la adopcion de software libre se concibe
como una alternativa con ventajas técnicas y econdmicas que permite, entre otras cosas, reducir
la dependencia con respecto a los modelos de negocio de las corporaciones.

Si cabe ofrecer un balance, esta compilacion brinda una vision actualizada y suficientemente
profunda de los conflictos sociales que, hoy dia, justifican que se utilice el término de “cultura
libre”. En ese sentido, reforzar el campo de la cultura libre requiere que se multipliquen
las experiencias de educacion, creacién, licenciamiento y sostenibilidad para que las nuevas
generaciones la encuentren como una respuesta a las falencias de la produccion cultural
mercantilista. Por eso, las pequenas experiencias recogidas en esta recopilacion, contribuyen a
alimentar el caudal de saberes que permitird ahondar en la fundamentacién de nuevos proyectos
culturales libres.
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