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Resumen

Este articulo aborda aspectos asociados al proceso formativo con la ejecucion de
un proyecto educativo basado en robodtica y el uso de estrategias de ensenanza
y aprendizaje, como mecanismos de transformacion de la realidad educativa. La
poblacién y muestra estuvo conformada por 103 ninos, estudiantes de cuatro
unidades educativas del Municipio Libertador del Estado Bolivariano de Meérida,
educadores e investigadores responsables de llevar a cabo el referido proceso
formativo. Se pretendié exponer las experiencias de los ninos que interactuaron
con algunos robots educativos mediante actividades ladicas que contribuyeron en
el desarrollo del pensamiento légico-matemético, la creatividad, la imaginacion,
la memoria y el trabajo en equipo. El estudio se desarrolld en las aulas de
clases como espacios fisicos, dinamicos y multifacético, en el que se socializaron
saberes, experiencias y conocimiento, logrando la construccion y reconstruccion del
conocimiento a través de la participacion activa de los ninos, quiénes de manera
colaborativa y cooperativa construyeron prototipos de robots con el uso de material
de reciclaje, mostrando sus productos mediante la elaboracion de collage y la
exposicion de sus experiencias. Con esto se propici6 el conocimiento, enriqueciendo
el aprendizaje mediante la retroalimentacion, la discusion y la participacion activa
y voluntaria de cada uno de los ninos.

Palabras clave: actividades ltdicas, estrategias de ensenanza-aprendizaje, proceso
formativo, robodtica educativa, saberes, socializacion.
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Abstract

This article addresses aspects associated with the training process with the
execution of an educational project based on robotics and the use of teaching
and learning strategies, as mechanisms for transforming educational reality. The
population and sample were made up of 103 children, students from four educational
units of the Libertador Municipality of the Bolivarian State of Mérida, educators
and researchers responsible for carrying out the aforementioned training process.
The aim was to present the experiences of children who interacted with some
educational robots through playful strategies that contributed to the development
of logical-mathematical thinking, creativity, imagination, memory and teamwork.
The study was developed in classrooms as physical, dynamic and multifaceted
spaces, in which knowledge, experiences and knowledge were socialized, achieving
the construction and reconstruction of knowledge through the active participation
of children, who collaboratively and cooperative built prototypes of robots with the
use of recycling material, showing their products by making collages and exposing
their experiences. This promoted knowledge, enriching learning through feedback,
discussion and the active and voluntary participation of each of the children.

Keywords: playful activities, teaching-learning strategies, training process,
educational robotics, knowledge, socialization.

Introduccion

Interactuar con ninos y ninas de edades comprendidas entre seis y once anos es experimentar
un conjunto de vivencias y momentos que surgen del accionar inocente, creativo y dispuesto
a mostrar lo que es para estos ninos interactuar con adultos, que no representan para un
momento determinado al docente o a sus padres. Desde la experiencia del docente en el aula
de clase se viene impartiendo el conocimiento de manera tradicional mediante el dictado de
contenidos, donde la transmision fundamentalmente se realiza de manera unidireccional.

Considerar la posibilidad de transmitir el conocimiento y socializar desde el punto de vista
del desarrollo de un proyecto educativo, donde los ninos puedan expresar sus conocimientos
mediante la creatividad, la imaginacion, el juego con robot y actividades lidicas vinculantes
a la robotica, ha sido el interés de los investigadores; pues se convierte en una experiencia
favorable para el desarrollo integral del nino, marcado por el aprendizaje significativo. Indica
entonces, que se garantiza un proceso de formaciéon colaborativo, cooperativo y coherente con
las exigencias del entorno actual, tanto en el aula de clase como en el social familiar.
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Logicamente, lo anterior implica un cambio en la manera de percibir, entender y comprender
el sistema educativo actual, donde la incorporaciéon de nuevas tecnologias y estrategias de
ensenanza - aprendizaje permitan, tanto al docente como al estudiante, llevar a cabo la
construccion y reconstruccion del conocimiento. Este es el contexto del estudio realizado en el
que se abordan los aspectos relevantes asociados al proceso formativo llevado a cabo con la
ejecucion del proyecto educativo basado en robética, con la participacion 103 ninos de cuatro
unidades educativas del Municipio Libertador del Estado Bolivariano de Mérida.

Por ello, se toma en cuenta principalmente la participacion de educadores e investigadores
responsables de llevar a cabo la fase de formacion de estos ninos a través de la puesta en
marcha de diferentes estrategias de ensenanza y aprendizaje basadas en robdtica educativa.
Seguidamente, se abordan los aspectos vinculantes con el establecimiento de relaciones sociales
a partir de la interaccién entre ninos de diferentes unidades educativas y niveles educativos.
Finalmente, se exponen las experiencias de los ninos que interactuaron con algunos robots
educativos y diferentes estrategias ludicas, que contribuyeron con su desarrollo cognitivo, como
lo es el pensamiento logico-matematico, la creatividad, la imaginaciéon, la memoria y el desarrollo
psicomotriz.

La robética educativa como estrategia pedagogica

La robodtica educativa tiene sus inicios en la década de los sesenta a partir de las
“Investigaciones del Instituto Tecnologico de Massachusetts (MIT) que construyé los primeros
robots para ser manipulados y programados por los ninos” (Gonzélez et al., 2021, p. 230102).
Desde entonces, la roboética educativa ha evolucionado debido al avance tecnologico y al
surgimiento de métodos de ensenanza innovadores, satisfaciendo eficazmente las necesidades de
los estudiantes. En efecto, esta forma de robdtica ha pasado de ser un instrumento tecnolégico
y novedoso a un recurso pedagobgico esencial integrado en el curriculo escolar. Lo cual, a su
vez, ha beneficiado a los ninos a adquirir y desarrollar destrezas, habilidades y capacidades,
asi como a fomentar el pensamiento critico y la resoluciéon de problemas.

Con respecto al origen de la robotica educativa, Fajardo (2021) senala que Papert y Minsky
realizaron diferentes estudios empleando el uso de las matematicas y la computacién con el
programa LOGO, como recursos para el diseno de una herramienta ttil, que conllevd a la
creacion e innovaciéon de una tortuga que se podia programar con alrededor de 15 6rdenes,
y permitiera al nino realizar dibujos simples o complejos en la pantalla del computador,
ejecutando a su vez, un movimiento armonizado y agradable de la tortuga, ademéas de aprender
los conceptos béasicos de programacion.

De este modo, la inclusion de la robdtica en el proceso de ensenanza-aprendizaje,

particularmente en la educaciéon primaria o basica, estd tomando un lugar primordial en la
actualidad como una estrategia pedagogica innovadora y eficaz, que contribuye favorablemente
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con el aprendizaje y el desarrollo integral del nino. Con relacién al aprendizaje, Rosenberg
(2001, p. 4) senala que éste no es otra cosa, que el “proceso mediante el cual las personas
adquieren nuevas habilidades o conocimientos con el propésito de mejorar su rendimiento”.

Hoy por hoy, los avances tecnologicos favorecen la ejecucion de actividades dentro y fuera
del aula de clases, por lo que el sistema educativo estd experimentando una transformacion
hacia métodos de ensenanza més innovadores y participativos, requiere fundamentalmente
que la educacion se adapte y aproveche los recursos disponibles para potenciar el aprendizaje
significativo de los estudiantes. Por ello, Durkheim (1976), refiere a la educaciéon como un
proceso de transmision e intercambio de informacion, saberes y valores de unos a otros, donde
cada uno gestione sus conocimientos en favor de su desarrollo integral, personal, moral e
intelectual.

Bajo esta premisa, la robotica educativa es considerada una ciencia que integra diversas
areas del conocimiento, como lo son: la electrénica, informética, mecéanica, mecatronica,
matematicas, fisica y arte, entre otras; que ayuda al disenio de prototipos para su posterior
construccion e implementacion de los robots. Por esta razon, la roboética educativa involucra
a los ninos en un aprendizaje practico y experiencial, convirtiéndose en una herramienta
invaluable en el proceso educativo. Esto significa que el nino tendra la capacidad de aplicar
constructos teodrico-practicos en un contexto real, dentro del entorno donde se desenvuelve,
motivandolo a profundizar cada dia sus conocimientos en las areas vinculantes con la
robotica y las unidades curriculares que impone el sistema educativo. En virtud de ello,
la robotica se centra en el manejo de robots como instrumentos, herramientas o medios
empleados en el proceso de ensenanza-aprendizaje, contribuyendo con el desarrollo de los
procesos mentales del nino, tales como la atencién y la memoria para la resoluciéon de problemas.

En este orden de ideas, la roboética promueve el desarrollo de destrezas, habilidades,
capacidades y competencias esenciales en el proceso formativo de los alumnos, fomentando
el pensamiento reflexivo, de forma eficiente. Por eso, “la actividad cognitiva-reflexiva es una
actividad integral que facilita la construccion del conocimiento de las diferentes areas y
disciplinas del saber” (Odreméan, 2006, p. 7). A su vez, esto contribuye con la adquisicion
experiencial de conceptos de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, pues el uso de la
robética dentro del aula de clases permite realizar otras actividades como lo son el diseno,
construcciéon, manejo y programacion de robots, entre otros. Todo esto conduce al llamado
aprendizaje significativo, referido segtin Ausubel (1968), a los procesos mentales que debe
experimentar el nifio para adquirir, asimilar y retener el conocimiento y asi construir o
reconstruir nuevos constructos tedricos-practicos.

En este contexto, el uso de robots educativos se convierte en una estrategia pedagogica que

permite a los ninos desarrollar conocimientos con el uso de la metodologia STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas, por sus siglas en inglés), entendiendo por este
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tipo de metodologia el conjunto de estrategias aplicadas dentro del aula de clases con el fin
de vincular al estudiante con las disciplinas cientificas y técnicas (Gonzalez et al., 2021), para
promover el aprendizaje activo mediante el desarrollo de la imaginacion, la creatividad, la
innovacion y el trabajo en equipo, de manera colaborativa y cooperativa.

Asi pues, la robdtica educativa esta referida al uso de robots en entornos educativos con el
proposito de mejorar la experiencia del nino durante el desarrollo del proceso de ensenanza y
aprendizaje. En consecuencia, su alcance abarca la creacion y codificacion de robots, asi como
la construccion de prototipos para facilitar la resolucion de problemas mediante el trabajo
colaborativo y cooperativo. Ello no solo motiva y despierta el interés de los ninos por aprender,
permitiendo adquirir conocimientos de manera practica y experimental. La posibilidad de crear
sus propios robots e interactuar con la tecnologia, de una manera ludica y practica, estimula
la curiosidad, la participacion activa y la motivacion dentro del aula, donde cada nino se
siente comprometido y responsable con el proceso de aprendizaje. Esto contribuye a mejorar su
autoestima y confianza en sus habilidades, lo cual es fundamental para su desarrollo académico
y personal, fomentando el aprendizaje significativo y duradero.

La robética educativa y su aplicabilidad en el aula de clase

Historicamente, la tecnologia ha cambiado y sigue cambiando, permitiendo la evoluciéon
interminable de dispositivos y maquinas, donde los robots son parte de este cambio tecnolégico.
El diseno, la construcciéon y el uso de este tipo de robots permiten la ejecucién de actividades
en diversos campos del quehacer diario, combinando diferentes disciplinas del conocimiento.
Por ello, el uso de los robots educativos facilita el aprendizaje y la ejecucion de diferentes
actividades o tareas.

De esta manera, en el aula de clases los ninos pueden diseniar y personalizar sus propios
robots, permitiendo explotar su imaginaciéon y encontrar soluciones propias a los planteamientos
del docente, que busca facilitar alguna unidad curricular, ayudando a los ninos a pensar de
manera distintas a la forma convencional y, por ende, plantear alternativas diferentes y
viables para abordar los aspectos formativos de la unidad curricular. En otras palabras,
se busca es que el nino piense de forma creativa y encuentre soluciones originales a partir
de su propia cotidianidad. Esto requiere, entonces, de un “conjunto de procedimientos que
se instrumentan y se llevan a cabo para lograr algin objetivo. Aplicado al aprendizaje, es
la secuencia de procedimientos que se aplican para lograr aprender.” (Mayor et al., 1992, p. 29).

No obstante, considerar el hecho de que la robética educativa promociona el trabajo
en equipo, de manera colaborativa y cooperativa, es considerar la posibilidad de llevar a
cabo los proyectos educativos en grupo, contribuyendo con el establecimiento de medios de
comunicacion efectivos y relaciones sociales sanas dentro y fuera del aula de clases, fomentando
habilidades sociales y emocionales fundamentales para la vida en sociedad. Del mismo modo,
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la roboética educativa también ayuda a desarrollar la creatividad de los ninos al brindarles
la oportunidad de experimentar ideas innovadoras para aprender conceptos y habilidades
practicas y asi alcanzar las metas y objetivos curriculares.

Desde luego, la educacion debe ser el medio encargado de transmitir los conocimientos,
saberes, experiencias y costumbres de una generacién a otra con el uso de diferentes
herramientas y estrategias pedagogicas y de construir nuevos conocimientos (Tejada, 2000).
Por eso, la educacion es el proceso de socializaciéon que se da entre los estudiantes o entre los
docentes y sus estudiantes, el cual admite el aprendizaje de nuevos conocimientos, saberes,
habilidades y destrezas.

En relacion con lo expuesto, Delors (1996, p. 55) senala que “en todo el mundo, la educacion,
en sus distintas formas, tiene por cometido establecer entre los individuos vinculos sociales
procedentes de referencias comunes”. Esto trae consigo una serie de beneficios pedagogicos,
entre los que destacan:

e Favorecer el trabajo en equipo, colaborativo y cooperativo, promoviendo de esta manera,
el intercambio de conocimiento, saberes y experiencias fundamentales para el desarrollo
de las actividades académicas.

e Desarrollar destrezas, habilidades y capacidades cognitivas, técnicas y computacionales,
asi como el pensamiento critico, la creatividad y la imaginacién, dado que el nino aprende
sobre aspectos de programaciéon, manejo de robots y uso de la tecnologia en diferentes
campos del conocimiento para el desarrollo de sus actividades académicas.

e Permitir el aprendizaje activo y participativo, mejorando la retenciéon y comprension,
desde la ludica, de constructos basicos sobre diferentes topicos del conocimiento
vinculantes con las unidades curriculares que exige el sistema educativo.

e Fomentar la innovacion en el diseno y la construccion de prototipos de robots y/o robots,
segun las capacidades propias de cada nino.

De todo esto se deduce, que el uso de la robotica en el aula de clases es beneficioso tanto para
el nino como para el docente, quienes pueden utilizar diferentes recursos para la construccion de
robots, como kits de robética educativa, para llevar a cabo el proceso de ensenanza a través de la
ejecucion de proyectos educativos que complementen las unidades curriculares; pues contribuye
con el desarrollo integral del nino, desde lo cognitivo hasta su psicomotricidad.

El aula de clase: Un espacio para la construcciéon del conocimiento con
ninos

Mencionar el aula de clase como un espacio para la construcciéon del conocimiento con los
ninos, es referir en primera instancia a dicha aula como un espacio fisico en el que se interactua,
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intercambia y socializan ideas, saberes, experiencias y conocimiento necesario para llevar a
cabo el proceso de ensenanza-aprendizaje de diferentes topicos de interés para la formacion
del nino. Por ello, es un escenario donde los docentes generan e imparten el conocimiento y
los ninos aprenden con el fin de que estos lo interioricen para que puedan interactuar, crear,
imaginar y construir el conocimiento. En este sentido, el aula de clase brinda la oportunidad
tanto de socializar el conocimiento como de relacionarse uno con otros, lo que conlleva a que
cada uno aprenda a trabajar en equipo y fortalecer su autoestima, la convivencia diaria en un
entorno educativo y a respetar al otro como un ser pensante y critico de su propio accionar y
el de los demés miembros del aula de clase.

En este contexto, es fundamental el rol que tienen tanto los docentes como los ninos en el
aula de clases. Los docentes deben cumplir con la labor de mediar el conocimiento formal que
requieren los ninos, con el fin de aprender conceptos, teorias, procesos practicos y habilidades
académicas. Es decir, deben ser orientadores y guias del proceso de ensenanza-aprendizaje, al
motivar a los ninos a explorar nuevas ideas y acompanandolos en su desarrollo intelectual,
mediante el uso de recursos audiovisuales, actividades ludicas y el uso de la robética.

En torno al proyecto educativo que se desarrolld con los 103 ninos de algunas unidades
educativas del municipio Libertador del Estado Bolivariano de Mérida, el aula de clase fue
un espacio dinamico y multifacético, donde la construccion y la deconstruccién conocimiento,
se logré a través de la participacion activa de cada uno de los ninos; quienes de manera
colaborativa y cooperativa armaron prototipos de robots con el uso de material de reciclaje,
dado lugar a la construcciéon e intercambio del conocimiento. En dicho entorno los facilitadores,
personas formadas en el drea educativa e investigadores activos, participaron como orientadores
del proceso de ensenanza-aprendizaje, guiando el proceso creativo de cada nino para lograr un
tnico fin: la satisfaccion del nino desde la elaboracién propia de lo que pensaban, querian y se
imaginaban seria un robot hecho por si mismo.

De este intercambio y socializacion del conocimiento se obtuvieron resultados favorables en
la formaciéon de cada uno de ellos, quienes mostraron sus productos mediante la elaboracién
de materiales tales como el collage, la construccion de prototipos de robots y la exposicion
de sus experiencias dentro del aula de clase; donde existieron momentos para fortalecer su
conocimiento, lo que permitié su comprensiéon, ampliar sus perspectivas sobre el proceso
educativo y enriquecer su aprendizaje a través de la retroalimentacion, la discusion y la
participacion activa y voluntaria de cada uno de los ninos participes del referido proyecto
educativo.

Cabe destacar que tales resultados se lograron a través de la participacion activa de
un grupo de profesionales que presentaron, en cada sesiéon de formaciéon, una secuencia de
contenidos referentes al uso de material de reciclaje, el medio ambiente, la electronica y las
matematicas mediante la puesta en marcha de diferentes actividades ludicas como: el tetris, el
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laberinto, el juego de memoria y el uso de rompecabezas, entre otras; para explicar conceptos
referentes a la metodologia STEAM como herramienta didactica para la construccion de
prototipos de robots y el uso de los mismos en el aula de clases.

La experiencia y vivencias de cada uno de los facilitadores a lo largo de su desempeno
profesional. dentro y fuera de las aulas de clase, permitieron orientar a los ninos en la
comprension y asimilacion de nuevos saberes, fundamentados en el uso de la robotica y su
vinculacién con otras ramas del conocimiento. Esto motivd a los profesionales a potenciar sus
conocimientos y habilidades como facilitadores para lograr la participaciéon y comunicacion
entre los ninos, y entre estos y los docentes, para obtener aprendizajes significativos que
contribuyan con la formacion integral de cada uno de los ninos, desde temprana edad (Diaz,
2010).

Todo esto, en definitiva, permitié incorporar un conjunto de recursos educativos variados
e innovadores (materiales didacticos, tecnolégicos y herramientas multimedia), ofreciendo de
esta manera el uso de diversas estrategias de ensenanza y aprendizaje que permitieron a los
ninos aprender haciendo y aprender a través del juego, lo que estimulé su participacion activa
y la asimilacion de conceptos de forma mas dinamica y experiencial, lo que se traduce en un
aprendizaje significativo.

Dando fuerza a las ideas anteriores, es preciso senalar que Ausubel (1968), psicologo y
pedagogo, desarrolld la Teoria del Aprendizaje Significativo; destacandose como una de las
principales aportaciones de la pedagogia constructivista, planted que el aprendizaje significativo
ademés de ser un cambio de conducta del ser humano, es el resultado que se obtiene de la
experiencia y los conocimientos previos que posee. Estos activan los mecanismos que garantizan
la adquisicion, la asimilacion y la retenciéon de conceptos relevantes para el ser humano, lo que
permite la incorporaciéon e interiorizaciéon de nueva informaciéon con el proposito de construir
nuevo conocimiento, que, al transferirse a nuevas situaciones, lo convierte en significativo.

Por ello, y a la luz de las experiencias didacticas implementadas, el aprendizaje significativo
es un proceso propio y genuino de cada uno, que surge de la interacciéon con los objetos,
materiales, personas y fenémenos y, del intercambio del conocimiento para aprehenderlo y
asumir la responsabilidad de colaborar y cooperar con la aprehension de los otros en dicho
proceso.

El recorrido metodologico en el aula de clase

De las reflexiones realizadas con relacion a la forma de llevar a cabo la ejecucion del
proyecto educativo, surgié la posibilidad de considerar la investigacién-accidon participativa
como herramienta metodologica. Esto desde la perspectiva de que la puesta en marcha del
referido proyecto basado en roboética buscod la transformacion de la realidad educativa; pues
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como senalan Colmenares y Pinero (2008), este tipo de metodologia se centra en la planificacion
e implementaciéon de un plan, en este caso de tipo didactico, que persigue la resolucion de
problemas con el proposito de reconstruir el conocimiento y la forma de ensenar y aprender. O
bien como indica Latorre (2005, p. 23), “la investigaciéon-accion se puede considerar como un
término genérico que hace referencia a una amplia gama de estrategias realizadas para mejorar
el sistema educativo y social”.

Para ello, fue fundamental la participaciéon activa de los sujetos sociales involucrados en el
proyecto formativo, como lo fueron los facilitadores, los docentes y los ninos. Esto se convirtieron
en los protagonistas de todo el proceso, donde cada uno debia aprender haciendo y aprender
a convivir. Con base en esto, la metodologia const6 de las siguientes fases: a) Reflexiéon grupal
entre los facilitadores para realizar el diagnostico necesario y definir el tema a desarrollar con
el proyecto formativo, asi como la determinacién del nimero de ninos a atender de educaciéon
primaria por unidad educativa; b) Planificacion del ciclo de formacion, del contenido y las
actividades ludicas a desarrollar dentro del aula de clase; ¢) Actuacion de los sujetos participes
del proyecto formativo mediante el desarrollo de encuentros de socializacién e intercambio
del conocimiento en aulas de clases, instituciones publicas y parques educativos recreacionales
vinculados con la ciencia, la tecnologia y la robética; y, d) Observacion del accionar de los
ninos en el desarrollo del proyecto formativo para lograr la obtencion de datos cualitativos y
cuantitativos necesarios para el proceso investigativo.

La construcciéon del conocimiento a partir del uso de la robética:
nuestros hallazgos

La ensenanza, el aprendizaje y la interaccion social, fundamentalmente entre nifios de
educacion primaria, se esté convirtiendo hoy dia en una nueva forma de adquirir el conocimiento
y de compartirlo con los companeros de aula. Con la ejecucion de la propuesta pedagogica
basada en la robotica educativa, emergieron un conjunto de expectativas tanto para los
facilitadores, responsables del proyecto, como para los docentes y ninos participantes del
mismo, quienes de manera activa, colaborativa y cooperativa, en cada una de las actividades
formativas y ladicas, intercambiaron el conocimiento, con el fin de construirlo y reconstruirlo.

De ahi se desprende que, con el desarrollo del ciclo formativo se logré conocer, en primera
instancia, las ideas que posefan los nifios con respecto a la concepciéon de un robot, donde
destacan respuestas como: “Son una méquina muy util”, “Son interesantes, hacen muchas cosas”,
“Que importante son para aprender” y “No sabia que existian robot que nos ensenaran las
cosas que estudiamos”, entre otras expresiones. Con esta actividad se logré poner en practica
algunas competencias en cada nino, como la escritura, la imaginacion y la creatividad, con la
ayuda de los facilitadores del proyecto y los docentes de aula incrementaron el vocabulario.

De igual manera, el desarrollo de las actividades ludicas, como el juego de memoria, el
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laberinto, el tetris con cartones de huevos y el rompecabezas, fueron consideradas estrategias de
ensenanza-aprendizaje, empleadas con el fin de desarrollar capacidades como el razonamiento
logico, el trabajo en equipo y la memoria. Por ello, las actividades ladicas son consideradas
una herramienta tutil en el proceso del acto educativo, pues como senalan Candela y Benavides
(2020, p. 82): “La actividad ladica es concebida como la forma natural de incorporar a los
estudiantes en el medio que los rodea, de aprender, relacionarse con los otros, entender las
normas y el funcionamiento de la sociedad a la cual pertenece”.

En las visitas a las instituciones vinculantes con la ciencia, la tecnologia y la robética,
segunda fase de la propuesta pedagogica, los ninos experimentaron su acercamiento a la
realidad robética, al interactuar con algunos dinosaurios que se encuentran en algunos parques
educativos-recreativos, ubicados en el municipio Libertador del Estado Bolivariano de Mérida.
En esta experiencia, los ninos tuvieron la oportunidad de socializar lo que saben de robdtica
con sus companeros de grupo y construir, a partir de sus conocimientos, un relato sobre la
experiencia vivida y la robética educativa.

En este contexto, es necesario, considerar los planteamientos de Odreman (2006, p. 7) al
senalar que se debe “propiciar situaciones de aprendizaje que fortalezcan el dominio intelectual,
por medio del cultivo de la actitud positiva hacia la reflexion, la busqueda del razonamiento
logico, la aprehension de conexiones de lo aprendido y recordado, con nuevas situaciones de
aprendizaje”.

Hacia una educacion del futuro. Reflexiones Finales

La robotica educativa se considera, hoy dia, una estrategia pedagogica innovadora y
efectiva por cuanto potencia el aprendizaje de los ninos. Su incorporacién en el aula de clase,
asi como la integracion a las unidades curriculares contribuye con el desarrollo de habilidades
claves para la formacion de los ninos, en el sentido que estimula la motivacion, la creatividad,
la imaginacion, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo y el pensamiento critico,
promoviendo el interés por el aprendizaje. Esto requiere, tanto de los docentes como de las
unidades educativas, aprovechar las potencialidades y beneficios que se derivan del uso de
estrategias de ensenanza-aprendizaje basadas en la roboética educativa para impulsar una
educacion de calidad, acorde a las necesidades que exigen los avances tecnolégicos, permitiendo
a los ninos el desarrollo habilidades y competencias claves para desenvolverse con éxito en un
mundo cada vez mas tecnoldgico y cambiante.

Resulta que la incorporacién de la roboética en las aulas de clase contribuye con una
educacién maéas innovadora, dindmica y beneficiosa para el aprendizaje del nifnio, quién busca
aprender de manera diferente, donde el aprender haciendo, aprender conviviendo y aprender
a ser, les permite participar y emitir sus propios juicios para lograr asi un aprendizaje
significativo. Sin embargo, a pesar de contar con una serie de beneficios derivados del uso de
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la robotica educativa, su implementacion implica asumir una serie de desafios que requieren
por una parte, de la adquisiciéon de equipos y materiales de roboética para dotar las unidades
educativas y, por la otra el diseno de planes de capacitacion actualizados, dirigidos a los
docentes en materia de robotica para garantizar la inclusion de la robodtica educativa de
manera equitativa, asegurando que todos los ninos tengan acceso a estas oportunidades de
aprendizaje.

Ademas, resulta necesario crear y adecuar las aulas de clase en espacios fisicos dinamicos,
que les permitan a los ninos contar con la oportunidad de crecer, aprender y descubrir un nuevo
entorno educativo, donde el trabajo independiente y colaborativo conlleve a la construccion y
reconstruccion del conocimiento, con momentos para la interaccion, socializacion e intercambio
de ideas, saberes y experiencias, y se promueva la exploracion, la reflexion y el crecimiento
intelectual de cada uno de los ninos.
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