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Primera Jornada de Experiencias en Prototipos como Objetos Digitales de Aprendizajes Interactivos “con Licenciamiento Libre”

UNEFA realiza Primera Jornada de Experiencias en
Prototipos como Objetos Digitales de Aprendizajes
Interactivos “con Licenciamiento Libre” EXPODAIL-2016

El proceso de Ensenanza-aprendizaje ha contado a lo largo de la historia con una serie de
recursos necesarios para ser llevado a cabo. Los libros, pizarrones, lapices, cuadernos poco a
poco fueron cediendo el paso a las computadoras, haciendo posible que los recursos educativos
migrasen al &mbito digital. En la actualidad, los recursos educativos se adaptan a la versatilidad
de los medios digitales y se difunden facilmente a través de Internet, lo que ha originado el
concepto de “Objetos Virtuales de Aprendizaje” para designarlos.

Anteriormente los docentes preparaban sus clases valiéndose de los medios tradicionales, en
la actualidad desarrollan una serie de archivos digitales (documentos, iméagenes, videos entre
otros), que muy posiblemente van a ser compartidos en plataformas de aprendizaje en linea,
paginas web o blogs personales de los docentes. Esto crea un nuevo ambito de proyeccion de
los materiales didacticos, haciendo muy importante atender el tema del licenciamiento. Los
materiales digitales generados por los docentes, estudiantes y por cualquier persona interesada
en el tema educativo son maés relevantes si se contextualizan en el &mbito donde fueron creados,
ademas, para que se consideren educativos, deben contribuir a la generaciéon y difusion de
conocimientos. Estas dos caracteristicas hacen que las licencias libres sean la mejor forma de
compartir estos materiales.

Ante estos nuevos retos, la Cohorte I111-2014 de la Maestria en Tecnologia de la Educacion de
la Universidad Nacional Experimental Politécnica de la Fuerza Armada Nacional Bolivariana
(UNEFA), organiz6 una jornada denominada Primera Jornada de Experiencias en Prototipos
como Objetos Digitales de Aprendizajes Interactivos “con Licenciamiento Libre” (EXPODAIL
2016), cuyo objetivo principal fue dar a conocer la creacion intelectual, el desarrollo tecnologico
y el aprovechamiento creativo de los maestrantes, a través de las nuevas técnicas virtuales
para la ensenanza-aprendizaje en las diferentes areas del conocimiento educativo venezolano.
En relacion, al tema sobre los licenciamientos de los Objetos Virtuales de Aprendizaje
Interactivos, permiti6 abordar y dar a conocer los actuales derechos y deberes de autoria de los
desarrolladores de este tipo de objetos de aprendizaje, en cuanto al uso y distribuciéon de los
mismos. La Jornada se realizo6 los dias 10 y 11 de marzo de 2016.

Durante esta Jornada, se generaron diferentes matrices de opinion, debates y discusiones
entorno a la diversidad de temas presentados por los ponentes e invitados, estableciéndose
con ello la importancia de las Tecnologias de Informacion y la Comunicacion (TIC) como
elementos estructurados dentro del proceso ensenanza- aprendizaje, en funciéon de los ambientes
virtuales, su proteccion y difusion legal. En EXPODAIL 2016, se evidencidé que los recursos
digitales estan presentes en la vida diaria y que pueden ser utilizados durante el proceso de
ensenanza-aprendizaje, apoyado en la tecnologia. Como ejemplos pueden incluirse los sistemas
de entrenamiento basados en computadoras, los ambientes de aprendizaje interactivos, los
sistemas inteligentes de instrucciéon apoyada por computadoras, los sistemas de aprendizaje
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a distancia y los ambientes de aprendizaje colaborativo. Igualmente en el evento se recomendo
capacitar a profesores en el uso de los objetos digitales de aprendizaje interactivo, con el fin
de incorporarlos y emplearlos a la accién educativa, contribuyendo a que los educandos se
desarrollen en el uso y adiestramiento tecnolégico, rompiendo con paradigmas y pensando en
que los diversos escenarios y ambientes educativos permitan captar el interés del estudiantes
en variadas areas del conocimiento.

Para la realizacion de EXPODAIL 2016, se cont6 con la ponencia de especialistas en el area
de Tecnologia Educativa y licenciamiento libre. Entre los participantes se puede mencionar
la destacada participacion de la Abogada M.Sc Maricela Montilla trabajadora del Centro
Nacional de Desarrollo e Investigacion en Tecnologias Libres (CENDITEL), quien presento
una ponencia sobre licencias libres. Ademés, participaron la Leda. Emma Paredes M.Sc. Con la
ponencia “Competencias informacionales del Docente Universitario”, Ing. Doris Casteletti M.Sc.,
“Aplicacion de la metodologia AVADI en el diseno de los ambientes virtuales de aprendizaje
de los postgrados en educacién de la UNEFM y su influencia en la Actitud Docente hacia
la modalidad Semipresencial con TIC”. Ledo. Carlos Gonzalez M.Sc. “Uso de narrativas para
integracion de contenidos educativos. Software Educativo “El Capitan de la Capa Roja”.

También participaron La Ing. Jimena Pérez M.Sc. Con la ponencia “Los objetos de
aprendizaje como estrategia didactica”. Ledo. Derwis Rivas M.Sc. “Dimension Pedagbgica en
los Objetos de Aprendizaje de Contenido Mateméatico”. Ing. Javier Rivera M.Sc. “Objeto de
Aprendizaje para el estudio de la Fisica en la Educacion Media”. Leda. Eysabel Méndez M.Sc.
“Importancia de los Recursos Académicos Digitales en el Ambito Universitario”. Ing. Ernesto
Crespo “Plataforma tecnolégica para el desarrollo de software en la empresa Guardidn del
Alba, S.A.” Por otra parte, los Maestrantes de la UNEFA presentaron prototipos de software
educativo, contando con la participacion de la Leda. Yaismy Vera “Objeto de Aprendizaje como
estrategia para la consolidaciéon del taller de induccién del Servicio Comunitario en la UNEFA,
Ntucleo Mérida”. Leda. Alba Rojas y Leda. Reina Rangel “Prototipo de Software Educativo:
Culturas Originarias de Venezuela”. Leda. Irene Rojas “Prototipo Lectumagia Promocion de
la lectura y Escritura” Ledo. Saidl Parra “Prototipo de Software Educativo Aula Virtual de
Redes”. Leda. Nancy Araque y Leda. Yolimar Zerpa “Prototipo de Objeto Digital de aprendizaje
interactivo denominado: Conociendo la Trigonometria”. Ing. Iraira Herrera “Prototipo de
software educativo: Inglés ler ano”.

Esta jornada cont6 con el acompafniamiento, apoyo y organizacion de la Ing. Deizi Carolina
De Jestis M.Sc. Coordinadora del Programa del Postgrado en Tecnologia Educativa, y el apoyo
de CENDITEL y la empresa Guardian del Alba S.A.
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