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CULTURA
SIMULACRO

“El simulacro no es lo que oculta la verdad.
Es la verdad la que oculta que no hay verdad.
El simulacro es verdadero”.

Jean Baudrillard

En Cultura y simulacro, su autor, Jean Braudrillard, intenta demostrar como la cultura se
ha transformado en un simulacro. Hace uso de una fabula de Borges para adentrar al lector
en los conceptos de abstraccién y simulacién que hoy dia se encuentran referidos a la “(...)
generacién por los modelos de algo real sin origen ni realidad: lo hiperreal” (Baudrillard, J.,
1978. p.5.)[1]

Explica el autor como mediante un proceso de reduccién, de disminuciéon a células
miniaturizadas, la realidad puede reproducirse un sin nimero de veces dada la operatividad que
envuelve dicho proceso, dejando a un lado la verificacién de lo real y de la verdad, abriéndose
paso a la era de la simulacién en la que la copia, la repeticién, la imitacion quedaron atras y
sélo hay espacio para la “(...) suplantacion de lo real por los signos de lo real (...)"(p. 7.)[1]

La idea principal, expuesta por el autor, la contextualiza en diversas situaciones que bajo
analisis, advierten acerca de la inexistencia de una realidad, la inexistencia de historia y; por
contrario, la existencia de un simulacro de la realidad y la negacién de la historia. Comienza
diferenciando los conceptos disimular y simular, donde uno remite a presencia y el otro a
ausencia, en el que la problematica de la simulacién consiste en que la realidad, la verdad, la
causa objetiva no existen. Argumenta en el campo de la medicina y el ejército para luego hacerlo
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en el de la religion y colocar énfasis en el simulacro de la divinidad, planteando la posibilidad
de reducir a Dios a signos que atestigiien su existencia donde lo crucial se encuentra en la
transicién que existe entre signos que disimulan algo — la ideologia - y los signos que disimulan
que no hay nada — la simulacion, estrategia de lo real, lo neo-real y lo hiperreal.

Coloca a la ciencia en la misma posicion mediante referencia al campo de la etnologia que,
matando al objeto, sobrevive. Explica que “(...) la evolucién logica de la ciencia consiste en
alejarse cada vez mas de su objeto hasta llegar a prescindir de él: tal autonomia es una fantasia
mas y afecta en realidad a su forma pura (...)” (p. 17.)[1] para luego concluir en que “(...)
la ciencia no pueda mas que morir contaminada por la muerte de un objeto que es su espejo
invertido (...)” (p. 19.)[1]

Continta la exploracion por la era del simulacro y resalta la extrana coincidencia universal de
las cosas que se presentan dobladas por su escenificacién, esto resulta indudablemente atractivo
pues constituye el espejo real de la sociedad, lo que esta espera, reflejo de sus valores y anti
valores.

Analiza a Disneylandia como el modelo perfecto de simulacion, arguye que esta se presenta
como imaginaria a fin de generar una creencia de que el resto es real y que lo demas que la
rodea ya no es real sino se encuentra dentro de lo irreal, lo simulado. “Disneylandia muestra
que lo real y lo imaginario perecen de la misma muerte. A una realidad diafana responde
una imaginacion exangiie.” (p. 27.)[1]. Adectiia a su visién de Disneylandia la de Watergate,
presentandolo como efecto irreal, fantastico, ilusorio, producto de la imaginaciéon que oculta la
inexistencia de realidad. Cita a Bourdieu quien refiere que el origen de la tension de fuerzas se
encuentra en el disimulo y explica como este devela que el capital no esta ligado a la racionalidad,
a la moralidad. Concluye en que Watergate solo es una trampa tendida por el sistema a sus
adversarios, pues constituye una simulacién de escandalo, una realidad manipulada con fines
regenerativos.

Baudrillard revela como la intervencion de los mass — media determina el funcionamiento
de un conjunto de signos sometidos a su caracter de tales y no a su finalidad real.

Trata el juego de las relaciones de poder a partir de los referentes que informan a este: la
realidad social, la economia y la produccion para convencer al lector acerca de la hiperrealidad
que circunda al poder: este juega la partida de la disuasién y la simulacién, compone sus
incoherencias produciendo signos equivalentes.

Aborda la presencia de los mass — media en el presente, a través de “(...) la experiencia
americana de <<TV — verdad>>(...)"(p. 54)[1] que, utilizando, durante un periodo de 7
meses a una representativa familia americana termina interviniendo en el porvenir de esta. La
televisién pretendia borrarse a si misma simulando que no habia intermediarios entre la familia
americana; por supuesto, fue escogida para tal simulacion una familia perfecta, que termind
desdibujandose ante los ojos de los espectadores. Muestra el autor como esa hiperrealidad se
vierte por todas partes, en el alucinante parecido de lo real consigo mismo, en sus palabras
“(...) la histeria caracteristica de nuestro tiempo; la de la produccién y reproduccién de lo
real.” (p. 49.)[1] Igual situacién plantea cuando afirma que la guerra del Golfo no tuvo lugar
pues esta solo fue producto de una programacion televisada en directo.
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Confronta la disuasién utilizada por el poder y lo ubica dentro del referente hiperrealidad
y simulacion, planteando a tales efectos que al poder le vino una amenaza histérica desde
lo real y comenzé a jugar la partida desde la disuasion y la simulacion, logrando disipar las
contradicciones propias de este mediante la produccién de signos equivalentes. De cara a esa
creacion, ahora el poder juega el tanto de lo real, juega la apuesta de la crisis recreando posturas
econdmicas, sociales y politicas y se ve en la encrucijada de no poder dar respuesta a las
demandas colectivas por ¢l mismo creadas: la de los signos del poder. El poder esta ahi solo
para ocultar que no existe poder

(...) la cuestién no esta ya en la ideologia del poder, sino en la escenificacién del
poder para ocultar que éste no existe ya. La ideologia no corresponde a otra cosa
que a una malversacion de la realidad mediante los signos, la simulacién corresponde
a un cortocircuito de la realidad y a su reduplicacién a través de los signos (... ).

(p- 53.)[1]

Braudrillard explica en su obra como lo nuclear se constituye en la exaltacion de la
simulacién, en tal sentido manifiesta que “(...) lo que paraliza nuestras vidas no es la amenaza
de destruccién atémica sino la disuasién.” (p. 61.)[1] Articula que so pretexto de la pulverizacion
nuclear se construye un sistema de seguridad universal, que funciona como barra de destruccién,
se construye un sistema universal de prevencion y control que apunta a la probabilidad de un
evento real: la satelizacion progresiva de todo el planeta mediante un gran modelo de seguridad.

Como colofén de su obra, el autor expone lo que denomina “El Efecto Beaubourg (implosion
y disuasién)”, al referirse al Centro Nacional de Arte y Cultura Georges Pompidou de Paris,
como “(...) esqueleto de flujos y de signos, de redes y de circuitos (...)” (p. 77)[1], a quien
presenta como el capricho que se traduce de una estructura sin nombre andloga a la de las
relaciones sociales actuales que revelan una estimacion superficial basada en la autogestion, la
revitalizacion, la informacion y, por consiguiente, expuestas a una implosién irreversible.

Valora la manera como la obra arquitectonica ilustra el argumento de que el orden de
simulacros solo se apoya sobre un orden anterior. Sin duda alguna considera que el Centro
en mencién constituye un gran trabajo de metamorfosis de la cultura tradicional, cuyo orden
disuasivo cultural es indiscutible.

A modo de corolario

El autor de Cultura y simulacro, de origen francés, quien estuvo profundamente influenciado
por Karl Marx; siendo traductor de sus obras, produce un nuevo pensamiento que coloca en
evidencia que la nueva base del orden social es la del consumo y no la de la produccion. Se
observa como; mediante la busqueda de la interrelacion de las estructuras, los fenémenos y
actividades que impregnan de significacion a la cultura, llega a la conclusion de que en la
aparicion de la sociedad en masas existe una acentuacién de la primacia de los simbolos sobre
las cosas, ese nuevo orden social, centrado en el consumo, se encuentra influenciado por la
mediatizaciéon y la percepcién tecnologicamente asistida: el objeto ofrecido se presenta con un
significado manipulado.
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En el nuevo orden social, las relaciones de poder se centran en estrategias virtuales donde
el simulacro se convierte en definitiva en expresién ideoldgica y el instrumento de conduccién
son los medios, quienes se convierten en los constructores ideoldgicos de esa ilusiéon que niega
la realidad real a través de un ejercicio hiperreal.

Por otro lado, el exceso de informacién (producido en primera y tnica instancia por los
mass — media), informacién en tiempo real, apunala la historia, ya no hay orden y sentido de
los acontecimientos, no hay cambios significativos, la era del simulacro nos mantiene inmersos
en un desmesurado consumo que satura el campo de lo social haciéndolo involucionar. Los
medios se han convertido en las fuentes tinicas de interlocucion, manipulando la percepcion y
comprension de lo conveniente.

La Cultura del Simulacro, como valdria denominar a partir de Baudrillard, hace que la
apariencia camine a pasos agigantados y se extienda a todos los espacios generando identidades
basadas en la simulacion y en el engano.
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